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Bevezetés

RIS A7, AZ ELO SZEREP-
JATEK?

Az 816 szerepjaték, LARP (ami az angol kifejezésbdl -
Live action roleplaying game - szdrmaz6 mozaikszd) egy
olyan jaték, ahol a jatékosok altalaban egy elére megal-
kotott ,valésdgban” jatszanak végig, de ahol 6k maguk
az €l6 szereplok. A parbeszédek nincsenek elére meg-
irva, ott a helyszinen rogtonzottek. A legtobb LARP
rendelkezik egy sajat szabdlykonyvvel, mely alapjan a
jatékosok megalkotjak a sajat eljatszandé karakteriiket.
Mindamellett, hogy a jatékban korlatok (szabdly-
konyv, karakterlap) is érvényesiilnek, s a tarsak jelenléte
is kontrollt ad, lehet6séget nyujt az egyéni Otleteknek,
és arra, hogy a jatékosok egy tolik fiiggetlen karakter
bérébe bujhassanak. Fontos részei lehetnek a kiilonféle
diszletek, jelmezek, kellékek és elkészitésiik is.!

ADMARI KRONIKAK

Admar az a képzeletbeli kirdlysag, amelyben ez az él6
szerepjaték jatszodik. Kulturaja, hangulata a kozépkori
Eurépat idézi, de mesés elemek is megtalalhatéak benne.

Az orszag élén a kiraly 4ll. A tartomanyurak a hiibére-
sei, de a kirdly akaratat az "Udvaros” lovagrend az egész
orszagban érvényesiti. Ez az elit katonakbol all6 egység
nem csak hadi, hanem komoly politikai tényezéként is
miikodik.

A kiralysagnak csak néhany kévara van. A vidék nagy
része falvakbodl és tanyakbol all. Az erdok, mezdk, he-
gyek lakéi meglehetSs szabadsagban élnek a kiraly fenn-
hatésaga alatt. Virdgzik a kereskedelem, de az utakrél
nem érdemes letérni, és kiséret nélkiil sem szokas elin-
dulni. Szoérnyt bestidk, koboldok, orkok, rablék garaz-
déalkodhatnak a vad vidéken.

A KOZELMULT ESEMENYEI

Admar kiralysaga haboriban all északi szomszédjaval,
Ogrullal. A kirdlysag egyetlen ércleléhelye a Sotét-
erd6ben van. Ahogy az északi hdbori egyre erételje-
sebben tombol, a kitermelésre nagy nyomas nehezedik.
Sziikség van a kardokra, landzsékra, pajzsokra. Ebben a
nehéz id6szakban torténik a katasztrofa: egyszerre nem

lWikipedia, 7El8 szerepjaték szécikk” alapjan, Hozzaférés:
July. 27, 2025. Utols6 médositas: Dec. 01, 2024.

jon tobb ércszallitmany az erdobol. Hidba mennek be a
szallitmanyozok az erdébe, senki sem tér vissza. Egyesek
szerint teliholdas éjszakakon latszik csak, hogy valami-
féle lathatatlan kupola veszi korbe a teriiletet.

Az uralkodé - nincs mit tenni - kénytelen volt elkiildeni
a frontrél néhdny megbizhaté lovagjat. A termelésnek
feltétleniil ujra kell indulnia.

Az erdd szélén - a hatarvonalon kiviil - fekszik Csepke-
falva. A kis telepiilés egyik naprél a masikra felbolydult
méhkassa valtozott. A falu hatdraban verték fel sdtru-
kat a lovagok. A kozeli kiserd6ben szerencsevadaszok,
szamkivetettek csoportja jelent meg. Feltintek egy ti-
tokzatos tarsasag tagjai is. Mindenki a banyakhoz keresi
az utat.

SMARAGD

Az elsd szerepjaték (remélhetbleg egy epizdd a késébbiek
sordban) a Smaragd jelzét kapta. A badnyavidék megnyi-
tasdban ugyanis ez a dragaké kulcsszerepet fog jatszani.
A jatékosok csoportjai a maguk moédjan probaljak meg
majd megtalalni a kupola felszamolasanak a modjat - a
smaragdok segitségével.

A HELYSZIN

Egy olyan tanya, ami kivaléan hozza egy k6zépkori falu
hangulatat. Az épiiletek: a foldmiives héza, a kovacs-
miihely, lovarda - mind valédiak, mikodo6 létesitmények.
A fontosabb falusi szereplék "nem-jatékos-karakterek”
lesznek, akik kiildetéseket adnak majd és segitenek a ka-
landok kibontakozasaban, a torténet eléremozditasaban.
A jelmezek és a szerepjaték szinvonala természetesen a
jatékos kozosségen fog miilni.

INFORMACIOK

o Helyszin: Penc

o Idopont: 2026 augusztus 21-23

» Koltség: 3000Ft hozzdjirulds (jatéktargyak, élelem a
fogadoban)

Jelentkezés, érdeklédés:
Facebook: facebook.com/admarikronikak
Honlap: admarszerepjatek.github.io/smaragd
Email: admarszerepjatek@gmail.com


https://www.facebook.com/admarikronikak/
https://admarszerepjatek.github.io/smaragd/
mailto:admarszerepjatek@gmail.com
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1. fejezet

Csapatok

INFSEOVAGOK

Céljuk a banyak megnyitasa, az érckitermelés djraindi-
tasa. Csepkefalvara ketten érkeztek, de latva a helyi
fejleményeket, azonnal nekikezdtek egy helyi milicia fel-
allitasaban.

Vallalt értékek: Rend, becsiilet, tekintély

Felépités: Az tjoncokbdl - miutdn bizonyitottak hii-
ségiiket - milicistak lehetnek. A kiemelkedGen teljesité
milicistaknak lehetGségiik van arra, hogy felvegyék oket
a lovagrendbe.

Meggy6z6dés
A lovagok ugy Vvélik, hogy a kupola valamilyen ellen-
séges armany eredménye. Felszamolasidhoz - Gsi hos-

torténetek alapjan - tiz smaragdot tlizbe kell helyezni
olyankor, amikor a szél az erd6 felé fi;.

% FELSZERELES

Milicistak

Voros-fehér (pepita) tunika, derékszij, fegyverek

Fehér tunika, derékszij, fegyverek

Fehér tunika, lancing vagy lemezvért, fegyverek

1. FEJEZET CSAPATOK




1.2 ZSOLDOSOK

A kozeli munkésok - akik a banyavidék elzardsa 6ta nem
jutottak vissza a banyakba - mar meguntak a varakozast
és azt is, hogy a haszon nagy része eddig a kiralyi kama-
rakba ment. Létrehoztak egy érdekvédelmi tomorilést,
a "Céh”-et. Mivel a tavoli, elhiiz6dé habori miatt a
kozelmultig minden katonai jelenlét megsziint, egy ide-
je mar nem biznak a rendfenntarté er6kben. Pénziiket
osszedobva zsoldosokat béreltek a banyak megnyitasa-
ra. Meggy6z6désiik, hogy ha sajat er6bél visszanyernék
a tarnakat, 1j, kedvezébb feltételeket diktalhatnanak.

Kapcsolatok: A lovagok drgus szemekkel figyelik dket,
a viszony kozottilk meglehetosen fesziilt, de eddig vér-
ontas még nem tort ki kozottiik.

Vallott értékek: Szabadsag, egyenl6ség, haszonszerzés

Felépités: A zsoldosok taboraba szamkivetettek gyii-
lekeznek. Bel@liikk - miutan bizonyitottak ratermettsé-
giket - betyarok lehetnek. Koziiliik kertilnek majd ki a
fizetett zsoldosok.

Meggy6zodés

A zsoldosok - 6si banyasz legendak alapjan - tgy vé-
lik, hogy a kupola egy 0j jarat megnyitasakor kelet-
kezhetett, amolyan atok eredményeképpen. Ennek
felszamolasidhoz nézeteik szerint tiz smaragdot porra
kell torni, vizbe szorni és listben elforralni olyankor,
amikor a szél az erd6 felé fuj.

% FELSZERELES

Betyarok

Mint a szamkivetetteké plusz valamilyen &llatbor
vagy prém

Zsoldosok

Mint a betyaroké plusz valamilyen vért

Szamkivetettek

Barna tunika, derékszij, fegyverek.




1.3 TULIPANOS REND

Van egy harmadik tabor is. Ez a tarsasag nyiltan az
Admar-Ogrul békekotés partjan all. Egy gazdag nemes,
Tibald herceg szponzoralja Oket. Ok is azért érkeztek
Csepkefalvara, hogy a banyavidéket maguknak megsze-
rezve kier6szakoljak a béketargyalasok tjranyitasat.

Vallott értékek: Tudomany, mértékletesség, a cél szen-
tesiti az eszkozt

Kapcsolatok: A lovagok ellenségesen tekintenek rajuk,
aruloknak tartjak oket. De Tibald tekintélyének hala
nyilt viszaly még nem tort ki kozottik. A zsoldosok
egyszerien csak fenntartdssal kezelik Oket, versenytarsat
latnak benniik.

Felépités: A Tulipanos rend taboraba gytilekezé érdek-
16dok a tanoncok. Koziiliik keriilnek ki majd - miutan
bizonyitottak megbizhatésagukat - a segédek. Amennyi-
ben egy segéd kitlind ratermettséget mutat, akar mester-
ré is avathatjak.

Meggy6z0odés

A Tulipanos rend meggy6zodése - amelyet egy 6reg al-
kimista beszamoldjara alapoznak - a kupola egy olyan
mérgezd kigdzolgés eredménye, amelyet vulkanikus
tevékenység megujuldsa okoz. Hogy az Gt ismét jar-
hatéva valjon az erddbe, tiz smaragdot egy batyuba
kell kotni, és be kell hajitani az erdébe. A folyamatot
ismételgetve kell befelé haladni, és megtisztitani az
erdot.

% FELSZERELES

[ —EED

Sarga csuklya, fegyverek

Kék csuklya, fegyverek

Fekete csuklya, fegyverek




2. tejezet

Csepketalva

2.1 A FALU KORNYEKE

A lovagok, zsoldosok és tulipanosok taborai a falu kor-
nyékén, de eltér6 iranyokban helyezkednek majd el.

A lovagok tabora egy mez6n lesz. A zsoldosoké egy
kis erd6ben. A tulipdnosok tabora a dombon.

A jatékosok a sajat taborukat tetszdlegesen alakithat-
jak, fejleszthetik. Itt pihenhetnek, fézhetnek, atbeszél-
hetik a lépéseiket stb. Satraikat felallithatjak a tabor-
helytiik mellett. Polifoam szivacs, hal6zsak, alapveté ta-
borozasi felszerelés ajanlott.

A "temet6” - ahol az elesett jatékosok egy érat eltol-
tenek miel6tt visszaallhatnanak a jatékba - a falu szélén
lesz.

R A BALY

A falu kozponti helyen van, a jatékos interakcidk jelen-
t0s része itt fog torténni. Tobb épiilet is a jatékostér
rész lesz. A kovacsmiihelyben a nap folyamén valédi ko-
vacsmunkak is fognak zajlani, az allattenyészto etetni és
itatni fog stb. Sok kiildetés kapcsolodik majd ehhez a
helyhez.

Viz és kinti WC elérhet6 lesz a faluban. Jatékbeli
pénzért valodi élelem lesz kaphatd, egyéb jatéktargyak
mellett.

2.3 A FALU LAKOI

% FOLDMUVES

A gazdasiag alapja: a fold. Valakinek azt is meg kell
miivelnie, kiilonben nem lesz élelem. Es munka van bé-
ven. De azért akad ido6 egy kis beszélgetésre is: 6 a helyi
torténetek alapos ismerdje.

A foldmiives kiildetéseket ad, segédet fogadhat, dolgo-
zik, élelmiszert arul.

% KoVACS

A falu kézmiivese. Egy kordabbi hadjarat veterdnja, maga
is ért a fegyverforgatashoz.

A kovécs kiildetéseket ad, segédet fogadhat, dolgozik,
fegyvert arul, kovacsolast tanit.

Yy ALKIMISTA

Gyodgynovények, gyogyfozetek, parlatok, praktikak isme-
réje. A primitiv tudoméany szakértdje.

Az alkimista kildetéseket ad, segédet fogadhat,
gyogynovényeket gyiijt, gyégyfézeteket készit és arul, ta-
nit.



Y% KERESKEDO

Vilaglatott ember, sok értékes kincs birtokosa. Utazni
nem veszélytelen, tigyhogy gyakorolt fegyverforgato is,
aki sok vidéket megjart, tapasztalatokat gyujtott.

A keresked6 kiildetéseket ad, segédet fogadhat, ad-
vesz, kolecsont ad kamatra, tanit.

% ALLATTENYESZTO

Gondot visel a falu allatairdl.
Az allattenyészté kiildetéseket ad, segédet fogadhat,
etet, itat, ganajoz, dolgozik, élelmiszert arul.

*a

% FoaADOS

Etel, ital kaphato a fogadéban. De egy-egy kivancsi van-
dor mas jellegli arucikket is kaphat itt a pénzéért. A
kocsmaros mindenféle pletyka, hiresztelés, titok mesteri
forgatoja.

A kocsmaros kiildetéseket ad, segédet fogadhat, ételt,
italt és informacidkat is drul.




3. fejezet

Jatékmenet

ENATR 3. NAP

« Erkezés « Folytatodik a torténet
» Taborverés . Yégkifejlet

« Ismerkedés a kornyezettel + Osszefoglalas
 Fegyverek bevizsgdldsa o Zaréds

o Instrukecick « Jutalmak osztasa

o Jatékkezdés « Bucsuzkodas

Fix események: Nagy csata

Fix események: Fozbverseny, dalverseny

2. NAP
« Kiildetések
Smaragdok gytijtése
o Harc?

« Vagy diplomacia?

o Netalan intrika?

Fix események: Aréna, ijaszverseny




4. tejezet

Jatékszabalyok

4.1 SZEREPJATEK

Mindenki probalja magat a lehet6 legjobban beleélni a
karakterébe. Csapaton belil barmilyen "off” tarsalgés
nyugodtan folytathato, amig az a szerepben 1év6 tarsa-
kat nem zavarja. Egyébirant keriiljiik a nem jatékba
ill6 témékat. Karomkodés, anyazas stb. nem megenge-
dett. Jatékba ill6 "szidalmak” mint példaul "Gyere ki
te gyéva féreg! Kiizdj meg velem!” (amelyek a jatékba
beleillenek) alkalmazhatéak.

4.2 FEGYVEREK

A jatékon olyan fegyverek hasznalhatéak, amelyek a leg-
nagyobb valdszintiség szerint nem okoznak majd sériilést.
A legegyszeriibb megoldés erre a polifoammal (legalabb
kétszeresen) beburkolt, leragasztészalagozott fakard. De
mas modernebb szivacsfegyverek is alkalmazhatéak.

fjak esetében viszonylag gyenge fjak (max 20 font)
hasznalhatdéak. A nyilvessz6k nem lehetnek hegyesek,
és szemgobdornél nagyobb polifoam dunccsal kell ellatni
oOket.

Pajzsokat, vérteket lehet hasznalni. Ezek nem késziil-
hetnek szivacsbél vagy kartonlapbdl. (A pajzs lehetSleg
késziiljon fabdl, borbél vagy fémbdl; a vért lehetdleg ké-
sztljon borbél vagy fémbdl stb.)

A szervezOk a jaték elején atnézik a fegyvereket, ha
valamit veszélyesnek, til keménynek, nem megfelelének
talalnak azt kitiltjak. Lesz néhany szabad felhasznala-
su fegyver, ha valaki fegyver nélkiill maradna. Sziikség
esetén felveheted veliink a jaték el6tt a kapcsolatot, és
segitiink a fegyvered elkészitésében.

4.3 PARBAJ

A jaték soran sor keriilhet parbajokra. Amennyiben a
felek megallapodtak abban, hogy parbajozni fognak, ki-
viilrol abba beavatkozni, vagy a résztvevonek abbdl el-
menekiilni haldlos szégyen. A feleknek arrél is elére meg
kell allapodniuk, hogy a parbaj életre megy, vagy el-
s6 vérig”. Amennyiben életre, a vesztes elteriil, majd
amikor a kiizdelem teljesen elcsendesedett, az ispotaly-
ba tdvozik. Amennyiben a pédrbaj “elsé vérig” tart, a

taldlatot kapott jatékos féltérdre ereszkedik, és felemeli
a kezét, meghajtja a fejét. Ezzel jelzi azt, hogy vesztett.
Ellenfele ilyenkor nem végezhet vele, vissza kell 1épnie, a
parbajnak vége.

A kiizdelem soran taldlati feliilet az ujjatlan pélé le-
fedte teriilet.

4.4 CSATA

A jaték soran kialakulhatnak csatdk. Talalati feliilet
itt ugyanigy az ujjatlan pélé lefedte tertilet. Amelyik
jatékost taldlat érte, elteriil a f6ldon. Amennyiben az
a veszély fenyegetne, hogy raléphetnek, ehelyett kezét
felemelve (jelezve, hogy alulmaradt) odébb is mehet,
messzebb a kiizdelemtél. Amikor a csatdnak vége, az
elesettek az ispotalyba tavoznak. Sotétedés utan nem
lehet csatazni. Taborban alvé jatékostarsakat nem lehet
legyilkolni. Ne is ébressziik dket fel.

4.5 ISPOTALY

Az elhunyt jatékosnak az ispotalyba kell mennie. Fél éra
mulva allhat ismét jatékba. A jatékba visszadllt karak-
ter csak homalyosan emlékszik sériilése koriilményeire,
kozvetlen legyozbjére pedig egyaltalan nem. Mas szdval
keriiljiik a jaték szempontjabodl erdltetett bossziihadja-
ratokat.

A t6bbi karakter az ismét jatékba allt karakterhez gy
viszonyul, mint aki hosszud, igen stulyos sériilésbol gyé-
gyult fel.

4.6 ALTALANOS

Elelemrél mindenki magénak gondoskodik. Lesz azért
jatékbeli pénzért kaphato étel is. Késziilj olyan ruhazat-
tal és jelmezzel, hogy ne fazz este sem. A ko6zos taborozas
az élmény része.

Vigyazz a masikra! Vigydzz a masik holmijara! Ne
edd meg mas kajajat! Ne csalj! Arra torekedj, hogy te
is de masok is jol érezzétek magatokat!



Képek olyan régi jatékokrol, amelyeken a szervezok
részt vettek [2005-2010)]
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